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OpenGL é um dos principais ambientes para o 
desenvolvimento de aplicações 2D e 3D, portáveis 
e interactivas.

Tem vindo a tornar-se, desde a sua introdução em 
1992, no API (Application Programming Interface) 
mais utilizado e suportado, tornando milhares de 
aplicações compatíveis com uma larga variedade 
de plataformas computacionais. 

O OpenGL promove o desenvolvimento inovador 
e rápido de aplicações através da incorporação de 
um vasto conjunto de ferramentas de rendering, 
mapeamento de texturas e efeitos especiais.
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Pode ser utilizado em qualquer aplicação que 
exija máxima performance – desde animações 
tridimensionais passando por CAD até simulações 
visuais – podendo explorar as capacidades de 
elevada qualidade e performance do OpenGL.

Estas funcionalidades oferecem aos 
programadores a possibilidade de explorar 
diversos mercados como o entretenimento, CAD, 
realidade virtual ou a medicina, para produzir e 
visualizar excelentes gráficos 2D e 3D.
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A especificação  do OpenGL é conduzida por um 
consórcio independente - OpenGL Architecture
Review Board

É o único padrão gráfico verdadeiramente aberto, 
neutro e multiplataforma, sendo largamente 
suportado pela indústria.

• Estabilidade
• Confiabilidade e portabilidade
• Evolução
• Facilidade de utilização
• Bem documentado
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Suportado por todas as estações de trabalho 
UNIX® e portado para todas as versões 
Windows®, nenhum outro API opera sobre tão 
vasto leque de plataformas de hardware ou 
ambientes de software.

O OpenGL corre nos principais sistemas 
operativos, incluindo Mac® OS, OS/2®, UNIX, 
Windows 95, Windows NT, Linux, OPENStep, 
Python, e BeOS. 

O OpenGL é acessível apartir de Ada, C, C++, 
Fortran, and Java, oferecendo ainda completa 
independência dos protocolos de rede e 
topologias.
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Embora as especificações do OpenGL definam 
uma pipeline de processamento particular, os 
construtores têm liberdade para a sua 
implementação particular, de forma a balancear os 
custos do sistema e os objectivos de performance.

Esta flexibilidade de implementação significa que a 
aceleração de OpenGL por hardware pode ir desde 
o simples rendering até à geometria completa e 
encontram-se disponíveis em PC’s de baixo custo 
até estações de trabalho de alta performance e 
super computadores.

Usando mecanismo de extensão do OpenGL, os 
construtores de hardware podem diferenciar os 
seus produtos, desenvolvendo extensões que 
permitem o acesso a inovações de performance e 
tecnológicas, adicionais.
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Os lideres mundiais de software usam OpenGL 
com as suas robustas bibliotecas, como base para 
API’s de alto nível.
Os programadores potenciaram as capacidades 
do OpenGL para desenvolver diferentes soluções 
de mercado, ainda que suportadas verticalmente.

Open Inventor™ oferece uma plataforma intuitiva 
e com um interface gráfico flexivel que torna fácil a 
criação de aplicações em OpenGL.

IRIS Performer™ potencia as funcionalidades do 
OpenGL e integra funcionalidades adicionais para 
mercado com exigências de frame rates elevados, 
como simulação visual.
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