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1. INTRODUCAO

Com a especificacdo da arquitectura de um projecto, pretende-se descrever como
0 seu sistema esta estruturado, as suas regras de comunicagdo e de seguranca e
ainda os seus diversos modos de interaccdo, para que quem visualize este
documento, sendo ou nao parte integrante da equipa do projecto, possa ter uma
visdo aprofundada do funcionamento da aplicacao.

Este documento é produzido com base em documentos anteriormente
elaborados, tais como: User Interface Prototype, Additional Spec Doc, System
Architecture e Software Requirement Specification.
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2. ESTRATEGIA DE DESENVOLVIMENTO

2.1. Tecnologias a utilizar

Para o desenvolvimento da plataforma as tecnologias a serem utilizadas serao
Web-based, ja que um dos seus requisitos é estar disponivel em qualquer lugar
em qualquer altura.

2.2. Frameworks de desenvolvimento

A frame de desenvolvimento web serd a ASP.net, tendo como linguagem de
programacdo o C#. Na camada de dados serd utilizado o sistema de gestdo de
dados Microsoft SQL Server. A plataforma sera alojada num servidor Internet
Information Service com suporte a ASP.net e acesso a bases de dados Microsoft
SQL Server. Relativamente a camada de apresentacdo esta serd baseada em
DHTML e HTML, fazendo também uso das tecnologias CSS, Javascript e Ajax.

2.3. Caracteristicas gerais dos componentes

Os médulos devem ser desenvolvidos numa perspectiva de portabilidade, que
venha a permitir a sua integracdo noutros portais analogos. Cada um ird abordar
de forma especifica uma funcionalidade distinta.

Todos os moddulos que obtenham dados de um utilizador através de um
formulario, terdo sempre que efectuar validacdo do lado do cliente e do servidor.
Esta validacdo serd feita recorrendo aos “control validators” do ASP.net.
Qualquer paradmetro extra (obtido por Get e ou Post) também serad alvo de
validacao.

Todos os nomes dos ficheiros dos médulos devem seguir as convengdes descritas
na secgao 8.1.
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3. MODELO FiSICO

3.1. Diagrama ER

Utilizador Cantacto
id utilizadar numeric spls notnull id contacto MUMEric Zpk= not null
nome warchanG) not null nome warchanGo not null
passord warchanal) naot null tipo warch a5 null
cargo warchanz) null maorada warchan2) null
numere_telefone  rarchan15) null numerc_telefone_prio warchan15) null
numere_telemowel warchan1s) null numero_telefone_sec warchan15) null
email warchandl) null numero_fax warchan 14 null
iz_admin bit null email warzhan4 null
" f obserracoes warchan S0y null
Adenda /
id adenda DUMmEric “pk= not Aull / /
id_processo MMM Eric <l = not null
id_utilizador numeric <fi2=> not null Documento
titulo warchanso) it null / id documente numeric zpk> not null
obsenvacoes warcha2000) not null ! \ id_utilizader  numeric <fk=  not null
ultima_actualizacas datetime niot rull / titulo warchardd) not null
reme_ficheiro wvarchadd) niot null
Imagem data_entrada wvarchar2(10) nat null
id imagem numerc <ple not null descrican varchanSo0y nihl
id_processo RUmEric <fiel = mot mull
id_utilizadar MUmiEric “fi2= not null
/ nome_fichein warchamso) noot mull
legenda warchamsoy null
/ ardem RUMmeric riot rull
ultima_actualizacan datetime riot null \
/ T
I‘ Seccan
Froceszo
- 5 id seceao Lumerie Zpk>  not nall
id processo lmers Zpkx ot null id_seccao_pai nuUmeric 2= null
id_utilizadar numeric <fk= mot null id_process_o i S = ot mull
e it ety Areh 3 ety =2 id_utilizador numeric afl3= . not null
ficheim_requerimenta warchan50) null ,,-”'/ DIEEITI e ot rall
data_entrada datet!me notrinll | e titulo warchans0j ot il
data_conclusan datetime aull s warchan2000) ull
ini e d bit nil) rintas warchan 1000y riull
oblsen:acoes X \ralch.ar(.?DDElj i ultima_actualizacan datetime riot nall
ultima_actualizacan  datetime niot rdl

llustragao 1 - Diagrama Entidade Relacionamento

3.2. Descrigao das Entidades

3.2.1. Entidade Utilizador

Nesta entidade estdo contidos os utilizadores que podem aceder ao sistema.
Esta entidade guarda os dados de autenticagdo de cada utilizador, bem como o
grupo a que este pertence de modo a poder efectuar ou ndo determinadas
operacgdes no sistema. Sendo dos atributos, obrigatérios o nome e a password.

3.2.2. Entidade Contacto
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A entidade Contacto é responsavel por manter os contactos e dados
informativos sobre entidades com que o utilizador tenha a necessidade de
comunicar. Sendo dos atributos, obrigatdrios apenas o nome.

3.2.3. Entidade Documento

Na entidade Documento sdo guardados os documentos que o utilizador
necessite de consultar na elaboracdo de um processo. Pode conter documentos
relativos a leis, minutas ou outros. Sendo dos atributos, obrigatérios o
id_utilizador, titulo, nome_ficheiro e data_entrada.

3.2.4. Entidade Processo

E a entidade Processo que mantém os processos guardados no sistema. Esta
guarda os dados de identificagdo dos processos e referéncias para todos os
seus elementos de forma inequivoca. Sendo dos atributos, obrigatérios o
id_utilizador, numero_processo, data_entrada e ultima_actualizacao.

3.2.5. Entidade Adenda

Na entidade Adenda sdo armazenadas a/s adenda/s dos processos. Sendo
atributos obrigatdrios todos os atributos.

3.2.6. Entidade Imagem

Na entidade Imagem sdo armazenados os dados relativos as imagens dos
processos. Cada imagem tem uma ordem de colocacdo no processo e é esta
entidade que faz a reserva dessa posi¢cdo. Sendo dos atributos, obrigatdrios o
id_processo, id_utilizador, ordem, nome_ficheiro e ultima_actualizacao.

3.2.7. Entidade Seccao

A entidade Seccdo é responsavel por guardar todas as seccdes e subseccoes do
processo num esquema recursivo, o que a permite mapear as secgdes e
subseccdes correctamente associadas. Sendo dos atributos, obrigatdrios o
id_processo, id_utilizador, ordem, titulo e ultima_actualizacao.

Periver_SoftwareDesignAndArchitectureDoc_2008-04-28 v1.0.doc 8
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4. COMPONENTES (MODULOS DE SOFTWARE)

4.1. Médulo de Autenticagao e Autorizacao

4.1.1. Descrigao

Este mddulo é responsavel pela autenticacdo dos diferentes utilizadores
perante a plataforma, sendo também responsdvel por restringir o acesso aos
maddulos e funcionalidades consoante as credenciais do utilizador. Durante
cada sessdo a plataforma guarda informacédo do utilizador em questao, com
vista a utilizar em varios mddulos.

4.1.2. Entidades Envolvidas

Com este mddulo estd envolvida a tabela Utilizadores referida no ponto 3.

4.1.3. Ficheiros

Os ficheiros abrangidos pelo mdédulo irdo estar localizados na pasta “auth”
sobre a pasta de raiz da plataforma. Fazendo parte dos mesmos:

e Login.aspx — Ficheiro responsavel pela vista da pagina de Login.

e Login.aspx.cs — Ficheiro da classe responsavel pelo login dos
utilizadores.

e Logout.aspx — Ficheiro responsavel pela vista da pagina de Logout.

e Logout.aspx.cs — Ficheiro da classe responsdvel pelo logout dos
utilizadores.

4.2. Médulo de Monitorizagao
4.2.1. Descrigao
Caso o utilizador tenha autoriza¢do para tomar uma determinada operacao,

este médulo dé entrada num ficheiro de log, um registo com o id do utilizador
em causa e a operacao realizada.
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4.2.2. Entidades Envolvidas

Com este mddulo estd envolvida a tabela de Utilizadores referida no ponto 3.

4.2.3. Ficheiros

Estes ficheiros estdo localizados na pasta “system_monitor” sobre a pasta de
raiz da plataforma. Fazendo parte dos mesmos:

e Default.aspx - Ficheiro responsavel pela apresentacao das opgdes existentes
sobre o ficheiro de logging.

e Default.aspx.cs - Ficheiro da classe responsavel pelas acc¢bes existentes
sobre o ficheiro de logging.

e Delete.aspx - Ficheiro responsavel pela apresentacdo de informacdo de
limpeza do ficheiro de logging.

e Delete.aspx.cs - Ficheiro da classe responsavel pela limpeza do ficheiro de
logging.

e Log.txt - Ficheiro de logging gerado pelo sistema

4.3.Mébdulo de Configuragoes
4.3.1. Descrigao

Este mdédulo permite ao administrador alterar as configuracdes da aplicacado,
nomeadamente o nome da aplicacdo, tamanho maximo de upload, ficheiros
permitidos, etc.

4.3.2. Entidades Envolvidas

Com este mddulo vai estar envolvido o ficheiro settings.xml.

4.3.3. Ficheiros

O ficheiro que se segue vai estd localizado dentro da pasta “config” acima da
directoria raiz. Fazendo parte dos mesmos:

Periver_SoftwareDesignAndArchitectureDoc_2008-04-28 v1.0.doc 10
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e Settings.xml — Neste ficheiro estdo armazenadas as configuracdes da
plataforma

4.4, Mddulo de Gestdo de Utilizadores
4.4.1. Descrigao

Este mddulo permite gerir (criar e apagar) os utilizadores registados e as suas
informacdes.

4.4.2. Entidades Envolvidas

Com este mddulo estd envolvida a tabela de Utilizadores referida no ponto 3.

4.4.3. Ficheiros

Estes ficheiros estdo localizados na pasta “user_management” sobre a pasta de
raiz da plataforma. Fazendo parte dos mesmos:

e Default.aspx - Ficheiro responsavel pela apresentacdo da lista de
utilizadores do sistema, assim como as suas informacdes.

e Default.aspx.cs - Ficheiro da classe responsavel pelo acesso a lista de
utilizadores do sistema.

e Update.aspx - Ficheiro responsavel pela apresentacdo dos formuldrios
de actualizacdo de utilizador.

e Update.aspx.cs - Ficheiro da classe responsavel pela actualizacdo dos
dados de utilizador.

e Delete.aspx - Ficheiro responsavel pela apresentacdo de informacdo de
remocao de utilizador.

o Delete.aspx.cs - Ficheiro da classe responsavel pela remocdo do
utilizador do sistema.

e Insert.aspx - Ficheiro responsavel pela apresentacdo de informacdo de
introducao de utilizador.

Periver_SoftwareDesignAndArchitectureDoc_2008-04-28 v1.0.doc 11



PERIVER SOFTWARE DESIGN AND ARCHITECTURE DOC

e |Insert.aspx.cs - Ficheiro da classe responsavel pela introducdo do
utilizador no sistema.

e Detail.aspx - Ficheiro responsdvel pela apresentacdo dos detalhes de um
utilizador.

e Detail.aspx.cs - Ficheiro da classe responsavel pela apresentacdo dos
detalhes de um utilizador.

4.5.Méddulo de Agenda
4.5.1. Descrigao

Este mddulo permite visualizar os contactos colocados na agenda,
apagar/editar/criar um contacto.

4.5.2. Entidades Envolvidas

Com este mdodulo estd envolvida a tabela de Utilizadores referida no ponto 3.

4.5.3. Ficheiros

Estes ficheiros estdo localizados na pasta “address_book” sobre a pasta de raiz
da plataforma. Fazendo parte dos mesmos:

e Default.aspx - Ficheiro responsavel pela listagem de contactos.

e Default.aspx.cs - Ficheiro da classe responsavel pelo acesso a lista de
contactos.

e Update.aspx - Ficheiro responsavel pela apresentacdo dos formuldrios de
actualizacdo de contacto.

e Update.aspx.cs - Ficheiro da classe responsdvel pela actualizacdo dos
dados de contacto.

e Delete.aspx - Ficheiro responsavel pela apresentacdo de informacdo de
remocao de contacto.

Periver_SoftwareDesignAndArchitectureDoc_2008-04-28 v1.0.doc 12
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e Delete.aspx.cs - Ficheiro da classe responsdvel pela remoc¢do de um
contacto do sistema.

e Insert.aspx - Ficheiro responsavel pela apresentacdo de informagdo de
introducao de contacto.

e Insert.aspx.cs - Ficheiro da classe responsavel pela introdugdo do utilizador
no sistema.

e Detail.aspx - Ficheiro responsavel pela apresenta¢do dos detalhes de um
contacto.

e Detail.aspx.cs - Ficheiro da classe responsavel pelo acesso aos detalhes de
um contacto.

4.6. Mdédulo de Gestdo do Repositério de Documentos
4.6.1. Descrigao

Este mddulo é responsavel por listar ao utilizador os documentos existentes no
repositério e disponibilizar uma forma de os descarregar. Sendo ainda
responsavel por gerir os mesmos.

4.6.2. Entidades Envolvidas

Com este modulo esta envolvida a tabela Documentos.

4.6.3. Ficheiros

Os ficheiros abrangidos pelo moddulo irdo estar localizados na pasta
“repository_management” sobre a pasta de raiz da plataforma. Fazendo parte
dos mesmos:

e Insert.aspx — Ficheiro responsdvel pela vista da pagina Insert.
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e Insert.aspx.cs — Ficheiro da classe responsdvel pela insercio de
documentos.

o Default.aspx - Ficheiro responsavel pela vista da pagina Default.

o Default.aspx.cs — Ficheiro da classe responsavel pela listagem de
documentos.

o Delete.aspx — Ficheiro responsavel pela vista da pagina Delete

o Delete.aspx.cs — Ficheiro da classe responsdvel pela eliminacdo de
Documentos

4.7. Mddulo de Gestdo de Processos
4.7.1. Descrigao

Este mddulo tem como fim servir de repositdrio para todos os processos e
possibilitar a sua gestao (criar e eliminar).

4.7.2. Entidades envolvidas

Neste modulo estdo envolvidas as entidades Processo e Utilizador, referidas
no ponto 3.

4.7.3. Ficheiros

Os ficheiros abrangidos pelo moddulo irdo estar localizados na pasta
“process_management ” sobre a pasta de raiz da plataforma. Fazendo parte
dos mesmos:

e |Insert.aspx — Ficheiro responsavel pela vista de insercdo de um
processo.

e Insert.aspx.cs — Ficheiro responsdvel da classe que gere a vista
Insert.aspx.

e Delete.aspx — Ficheiro responsavel pela vista de eliminacdo de um
processo e todos os contetudos envolvidos com o mesmo.

e Delete.aspx.cs — Ficheiro responsavel da classe que gere a vista
Delete.aspx.
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e Default.aspx - Ficheiro responsdvel pela vista de listagem de um
processo.

e Default.aspx.cs - Ficheiro responsavel da classe que gere a vista
Default.aspx.
4.8. Médulo de Edigao de Processo
4.8.1. Descrigao

Este mdédulo permite editar um processo no seu todo, ou seja,
adicionar/editar/remover sec¢des ao relatério, adicionar/editar/remover
anexos, adicionar/editar/remover adendas, editar os dados principais, gerar o
relatério em formato DOC e PDF, enviar e-mail, pré-visualizar e finalizar
processo.

4.8.2. Entidades envolvidas

Neste mddulo estdo envolvidas as entidades Processo, Utilizador, Seccao,
Adenda e Imagem, referidas no ponto 3.

4.8.3. Ficheiros

Os ficheiros abrangidos pelo mddulo irdo estar localizados na pasta
“process_editor” sobre a pasta de raiz da plataforma. Fazendo parte dos
mesmos:

e Default.aspx — Ficheiro responsavel pela vista de detalhe de um
processo.

e Default.aspx.cs — Ficheiro com a classe que controla a vista Default.aspx.

e Edit.aspx — Ficheiro responsavel pela vista de edicdo dos dados
principais de um processo.

e Edit.aspx.cs — Ficheiro com a classe que controla a vista Edit.aspx.

e InsertSection.aspx — Ficheiro responsdvel pela vista de adicdo de uma
seccdo ao processo ou uma sub-secg¢do a uma secgdo existente.

e InsertSection.aspx.cs — Ficheiro com a classe que controla a vista
InsertSection.aspx.
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e DetailSection.aspx — Ficheiro responsavel pela vista de visualizacdo e
edicdo das sub-sec¢bes de uma sec¢do do processo.

e DetailSection.aspx.cs — Ficheiro com a classe que controla a vista
DetailSection.aspx.

e DeleteSection.aspx — Ficheiro responsavel pela vista de eliminacdo de
uma sub-sec¢bes de uma sec¢do do processo.

e DeleteSection.aspx.cs — Ficheiro com a classe que controla a vista
DeleteSection.aspx.

e UpdateSection.aspx — Ficheiro responsavel pela vista de actualizacdo de
uma seccao e sub-secc¢des do processo.

e UpdateSection.aspx.cs — Ficheiro com a classe que controla a vista
UpdateSection.aspx.

e InsertAdenda.aspx — Ficheiro responsdavel pela vista de adicdo de uma
adenda ao processo.

e InsertAdenda.aspx.cs — Ficheiro com a classe que controla a vista
InsertAdenda.aspx.

e UpdateAdenda.aspx — Ficheiro responsavel pela vista de actualizacdo de
uma adenda ao processo.

e UpdateAdenda.aspx.cs — Ficheiro com a classe que controla a vista
UpdateAdenda.aspx.

e DeleteAdenda.aspx — Ficheiro responsavel pela vista de eliminacdo de
uma adenda do processo.

e DeleteDelete.aspx.cs — Ficheiro com a classe que controla a vista
DeleteDelete.aspx.

e DetailAdenda.aspx — Ficheiro responsavel pela vista de detalhe de uma
adenda do processo.

e DetailAdenda.aspx.cs — Ficheiro com a classe que controla a vista
DetailAdenda.aspx.

e DetailAttachments.aspx — Ficheiro responsavel pela gestdo dos anexos
de um processo.
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e DetailAttachments.aspx.cs — Ficheiro com a classe que controla a vista
DetailAttachments.aspx.

e PreviewReport.aspx — Ficheiro responsavel pela vista de pré-visualizacdo
do relatério de do processo.

e PreviewReport.aspx.cs — Ficheiro com a classe que controla a vista
PreviewReport.aspx.

4.9. Médulo de Exportagao
4.9.1. Descrigao

Este mdédulo permite exportar o relatério em outros formatos, nomeadamente
PDF (Portable Document Format) e DOC (Microsoft Word 2003).

4.9.2. Entidades Envolvidas

Com este modulo esta envolvida a tabela de Utilizador, Processo, Seccao e
Imagem referida no ponto 3

4.9.3. Ficheiros

Estes ficheiros estdo localizados na pasta “utilities/exporter”

e Export.aspx - Ficheiro responsdvel pela apresentacdo de informacdo de
exportagdo do processo.

e Export.aspx.cs - Ficheiro da classe responsavel pela exportacdo do
processo em PDF e DOC

4.10. Mddulo de E-mail
4.10.1.Descrigao

Este mddulo possibilita ao utilizador enviar o relatério de um processo e as suas
adendas via e-mail a um cliente.

4.10.2.Entidades Envolvidas
Neste mdédulo estd envolvida a entidade Processo referida no ponto 3.

4.10.3.Ficheiros
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Os ficheiros abrangidos pelo médulo irad estar localizados na pasta
“utilities/email ” sobre a pasta de raiz da plataforma. Fazendo parte dos
mesmos:

e Default.aspx - Ficheiro responsdvel pelo envio de emails.

e Default.aspx.cs - Ficheiro responsavel da classe que gere o envio de
emails.

4.11. Mddulo de Edicao de Imagem
4.11.1.Descrigao
Este mddulo permite realizar edicdo on-line de imagens. A uma imagem é

possivel inserir objectos (circulos, setas, etc.) com um tamanho e localizagao
gue o utilizador escolher.

4.11.2.Entidades Envolvidas

Com este modulo estdo envolvidas as entidades de Utilizador, Processo e
Imagem referida no ponto 3.

4.11.3.Ficheiros
Estes ficheiros estdo localizados na pasta “utilities/image_editor”.
e Default.aspx - Ficheiro da apresentacao da interface do editor de imagem.

e Default.aspx.cs - Ficheiro da classe responsavel pela interface do editor de
imagem.

e Save.aspx - Ficheiro responsdvel pela apresentacdo de informacdo de
salvaguarda de imagem.

e Save.aspx.cs - Ficheiro da classe responsavel pela salvaguarda da imagem.

e ImageEditor.js — Ficheiro de script com funcGes necessdrias ao editor de
imagem.

Periver_SoftwareDesignAndArchitectureDoc_2008-04-28 v1.0.doc 18



PERIVER SOFTWARE DESIGN AND ARCHITECTURE DOC

5. PREVENGCAO E TRATAMENTO DE ERROS

5.1. Tratamento de erros
5.1.1. Servidor

No caso de ocorrer um erro do servidor, surgird uma pdgina de erro
personalizada a mencionar a razdo porque tal se verificou com o maior grau de
detalhe possivel. Todos os erros serao logados para futura anélise.

5.1.2. Base de Dados

Ao ocorrer um erro deste tipo, o utilizador é notificado com uma mensagem
adequada, solicitando uma nova tentativa, mais tarde. Todos os erros serdao
logados para futura andlise.

5.1.3. Gerados pelo Utilizador

Quando o utilizador introduz os dados de forma incorrecta em algum
formulario, é avisado com uma mensagem em conformidade, indicando o, ou
0s, campos preenchidos incorrectamente e qual o erro cometido em cada um.

5.1.4. Falhas de Comunicagao

Caso a ligacdo falhe ao submeter um ficheiro, esta operacdo é anulada e o
utilizador é notificado com uma mensagem apropriada. Todos os erros serdo
logados para futura andlise.

5.1.5. Fisicos ou Avarias Materiais

A empresa responsdvel pelo alojamento da plataforma fica responsavel por
garantir a realizacdo de backups da base de dados e dos ficheiros da
plataforma.

5.2. Transacgoes

Em todas as alteracbGes a base de dados (inserts, updates e deletes) serdo
usadas transaccdes para garantir a integridade dos dados. Todas as transaccdes
da aplicacdo devem ser “read commited”. No caso de ocorrerem excepcgoes,
estas deverao ocasionar rollbacks.
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6. DEPENDENCIAS ENTRE MODULOS

Para ter conhecimento das dependéncias e das relacdes entre os diferentes mdédulos
da plataforma, consultar o documento System Architecture.
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7. MAPEAMENTO DE REQUISITOS

Na tabela que se segue esta demonstrado o mapeamento entre os requisitos
especificados no Software Requirement Specification, os médulos especificados neste
documento e os ficheiros em quais eles se reflectem.

Requisitos Médulo Ficheiros

3.1REQ-1 4.1 Todos os ficheiros em que
exista interac¢dao com o
utilizador

3.1 REQ-2 4.1 Login.aspx

3.2 REQ-1 4.7 Default.aspx

3.2 REQ-2 4.8 Default.aspx

3.2 REQ-3 4.7 Delete.aspx

3.2 REQ-4 4.7 Default.aspx

3.2 REQ-5 4.8 Edit.aspx

3.3 REQ-1 4.7 Insert.aspx

3.3 REQ-2 4.8 Default.aspx

3.3 REQ-3 4.8 Edit.aspx

3.3 REQ-4 4.9 Export.aspx

3.3 REQ-5 4.7 DetailAttachements.aspx

3.3 REQ-6 4.8 DetailAttachements.aspx

3.3 REQ-7 4.8 DetailAttachements.aspx

3.3 REQ-8 4.8 InsertSection.aspx,
DeleteSection.aspx

3.3 REQ-9 4.8 InsertSection.aspx

3.3 REQ-10 4.8 Default.aspx
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3.4 REQ-1 4.9 Export.aspx

3.5REQ-1 4.4 Default.aspx

3.5REQ-2 4.8 Default.aspx

3.5REQ-3 4.4 Insert.aspx

3.5REQ-4 4.4 Delete.aspx

3.6 REQ-1 4.10 Default.aspx

3.6 REQ-2 4.10 Default.aspx

3.6 REQ-3 4.10 Default.aspx

3.6 REQ-4 4.10 Default.aspx

3.6 REQ-5 4.10 Default.aspx

3.7 REQ-1 4.5 Default.aspx

3.7 REQ-2 4.5 Detail.aspx

3.7 REQ-3 4.5 Insert.aspx

3.7 REQ-4 4.5 Delete.aspx

3.7 REQ-5 4.5 Update.aspx

3.8 REQ-1 4.2,4.7,4.8 Todos os ficheiros destes
maddulos em que o
utilizador realize ac¢des

3.9 REQ-1 4.6 Default.aspx

3.9 REQ-2 4.6 Insert.aspx,Delete.aspx

3.9 REQ-3 4.6 Default.aspx

3.10 REQ-1 4.8 InsertAdenda.aspx,
DeleteAdenda.aspx

3.10 REQ-2 4.8 Update.aspx

3.11 REQ-1 4.11 Default.aspx, Save.aspx
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3.12 REQ-1 4.9 Export.aspx

5.5 4.1,4.2 Todos os ficheiros
envolvidos nestes
modulos.

Periver_SoftwareDesignAndArchitectureDoc_2008-04-28 v1.0.doc 23



PERIVER SOFTWARE DESIGN AND ARCHITECTURE DOC

8. DIRECTORIOS E CONVENGOES

8.1. Directodrios

A nossa plataforma ira ter a seguinte arvore de directdrios:

=l ) Periver
) address_boak
1 App_Code
) App_Data
= [ App_Themes
i) Theme1
I auth
I3 config
|_) Global_Resources
) Master_Pages
[} process_editor
) process_management
|7 repository_management
_'| system:_monitor
I user_management
= ) utilities
I3 email
; exporter
[ image_editor

llustragao 2 — Directoérios

8.2. Convengodes

Os ficheiros de cada mddulo devem estar nas pastas respectivas, por exemplo,
todos os ficheiros relativos a Gestdo de Utilizadores devem estar na pasta
“user_management”.

Os nomes dos ficheiros devem seguir a seguinte norma:

e Ficheiros para insercao: InsertX.aspx, onde X pode ser utilizado ou ndo
conforme a necessidade. Em caso afirmativo é o nome da
funcionalidade, comegando por letra mailscula. Exemplo:
InsertAdenda.aspx.

e Ficheiros para alteracdo: UpdateX.aspx, onde X pode ser utilizado ou
ndo conforme a necessidade. Em caso afirmativo é o nome da
funcionalidade, comegcando por letra mailscula. Exemplo:
UpdateAdenda.aspx.

e Ficheiros para eliminacdo: DeleteX.aspx, onde X pode ser utilizado ou
ndo conforme a necessidade. Em caso afirmativo é o nome da
funcionalidade, comegando por letra mailscula. Exemplo:
DeleteAdenda.aspx.

e Ficheiros de listagem: List.aspx.
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e Ficheiros de detalhe: Detail.aspx.
e Ficheiros de acgdo por defeito: Default.aspx.

Todas as imagens, css, js que fazem parte da interface devem estar na pasta do
seu tema dentro da pasta App_Themes.

Todos os scripts (JavaScript, CSS, etc.) associados a um mdédulo devem estar na
pasta deste.
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